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Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych
1. Jakie cechy powinien posiada¢ dobrze zbudowany model systemu informatycznego?
2. Na czym polegajg poszczegdlne mechanizmy rozszerzen jezyka UML?

Programowanie wspétbiezne i rozproszone
3. Oméw rdznice pomiedzy: programem, procesem, watkiem.
4. Co to jest sekcja krytyczna? Omédw pojecie semafora oraz mutexu.

Inteligentne systemy informatyczne

5. Oméw trzy kluczowe elementy systemdw opartych na technikach i metodach sztucznej
inteligenciji.

6. Przedstaw  przyktad zastosowania odpowiedniej techniki inteligentnej do rozwigzania
zadania/problemu.

Komputerowe wspomaganie projektowania i wizualizacja:
7. Podaj definicje oraz réznice pomiedzy system SCADA oraz HMI.
8. Podaj definicje: CAD, wspodtrzedne biegunowe, wspotrzedne kartezjanskie, warstwy.

Aplikacje bazodanowe
9. Omow zasady agregacji danych w hurtowni danych.
10. Przedstaw metody uwierzytelniania i szyfrowania baz danych.

Fizyka nosnikow i przetwarzania danych

11. Podaj prawa fizyki i zasady zapisu i odczytu informacji na nosnikach magnetycznych.

12. Omow zasade dziatania lasera, cechy emitowanego przez laser promieniowania, zasade zapisu i
odczytuinformacji na nosnikach optycznych.

Technika automatyzacji
13. Czym jest automatyzacja i jakie sg jej zwigzki z informatyka?
14. Jakie podstawowe komponenty tworzg strukture systemu zautomatyzowanego?

Zarzadzanie projektami informatycznymi

15. Dlaczego zarzadzanie czasem w projekcie informatycznym jest bardzo wazne? Jakie moga
by¢ przyktadowe straty czasu oraz jakie sg dwie podstawowe metody harmonogramowania?

16. Jakie sg cztery gtéwne funkcje zarzgdzania projektami informatycznymi? Omoéw pokrotce kazda
znich.
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Sciezka specjalizacyjna: Systemy mobilne

Projektowanie systemow wbudowanych i mobilnych

1. Omow wykorzystanie zasobéw wewnetrznych mikrokontroleréw: liczniki, porty komunikacyjne,
uktady kontroli napiecia itp.

2. Omoéw sposoby komunikacji systeméw mikroprocesorowych z uktadami peryferyjnymi.

Programowanie urzadzen mobilnych
3. Oméw podstawy dziatania mobilnego systemu operacyjnego Android.
4. Omoéw srodowisko programistyczne dla Androida, Android SDK, emulator Androida.

Techniczne zastosowania systeméw mobilnych
5. Oméw zasady tworzenia APl w technologii REST.
6. Omdéw metody komunikacji klient - serwer na przyktadzie biblioteki NetMQ.

Multimedia w platformach mobilnych
7. Przedstaw metody rejestracji i odtwarzania sygnatu audio w Androidzie.
8. Oméw zasade dziatania adapterow w kontrolkach interfejsu uzytkownika w Androidzie.

Sieciowe technologie mobilne
9. Przedstaw topologie bezprzewodowe i urzadzenia sieci bezprzewodowych.
10. Omow grupe standarddéw sieci bezprzewodowych 802.11.

Techniki baz danych
11. Scharakteryzuj model obiektowy baz danych.
12. Poréwnaj wydajnos¢ modelu relacyjnego i relacyjno-obiektowego.

Projekt grupowy
13. Omow diagramy wykorzystywane w przygotowaniu projektéw systemow informatycznych.
14. Zdefiniuj wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne w projekcje informatycznym.
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Sciezka specjalizacyjna: Informatyka przemystowa

Programowanie robotéw
1. Oméw sposoby programowania robotédw przemystowych.
2. Przedstaw wymagania stawiane jezykowi programowania robota.

Programowanie obrabiarek CNC

3. Podaj cechy wybranego srodowiska do programowania obrabiarek CNC. Omdwié¢ wybrane
polecenia G-koddw.

4. Podaj podziat i wybrane cechy obrabiarek CNC.

Programowanie sterownikoéw PLC

5. Przedstaw podstawowe typy jezykdow programowania sterownikéw PLC (nalezy wymienic i
zdefiniowacprzynajmniej dwa typy).

6. Oméw w odpowiedniej kolejnosci cykl programowy pracy sterownika PLC.

Programowalne uktady logiczne
7. Wyjasnij, na czym polega koncepcja System-on-Chip (SoC) - podaj przykfady.
8. Co to jest IP-Core oraz jaki ma wptyw na proces projektowania?

Komputerowe systemy sterowania
9. Przedstaw budowe oraz zasady dziatania komputerowych przemystowych systemdw sterowania.
10. Omow elementy sktadowe projektowania komputerowych systemdw sterowania, podaj przyktady.

Inzynieria internetowa
11. Przedstaw réznice pomiedzy metodami GET i POST w zapytaniu internetowym.
12. Omow sposoby definicji wygladu list w CSS.

Projekt grupowy
13. Do czego stuzy wykres Ganta. Omow znaczenie wykresu Ganta w synchronizacji pracy zespotowej.
14. Co to sg kamienie milowe i jakie majg znaczenie w realizacji projektéw informatycznych?
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Sciezka specjalizacyjna: Grafika cyfrowa

Projektowanie grafiki uzytkowej

1. Krétko scharakteryzuj réznice miedzy subtraktywng i addytywng teorig barw w odniesieniu do pracy
grafika na ekranie komputera oraz wskaz, jakie problemy moga wystgpi¢?

2. Wymien i oméw jedng z trzech podstawowych reakgcji fizycznych wptywu koloru na ludzi ze wzgledu
na przekazywane skojarzenia.

Grafika i multimedia w Internecie i systemach mobilnych

3. Omoéw wzorzec projektowy Obiekt-Komponent stosowany w programowaniu z uzyciem silnika
graficznego Unity.

4. Wyjasnij pojecie prefabrykatéw obiektéw Unity. Omow sposdb ich wykorzystanie w scenie 3D.

Grafika 3D
5. Wymien sposoby reprezentacji obiektéw w przestrzeni 3D.
6. Wymien podstawowe przeksztatcenia geometryczne w przestrzeni 3D.

Systemy akwizycji i przetwarzania mediéw cyfrowych
7. Wymieni¢ metody akwizycji obiektow 3D.
8. Co to jest fotogrametria. Podac¢ jej zalety i wady.

Animacja i edycja video
9. Co to jest kinematyka prosta i odwrotna w technice szkieletowej animacji obiektow.
10. Omoéw wybrany algorytm powierzchni niewidocznych.

Projektowanie interfejsow uzytkownika urzgdzen mobilnych
11. Wymien podstawowe uktfady interfejsu uzytkownika w Androidzie. Oméw wybrany layout.
12. Omow zasady tworzenia mapy interakcji uzytkownika w projektowaniu interfejsu uzytkownika.

Projekt grupowy
13. Omoéw znaczenie wykresu Ganta w synchronizacji pracy zespotowej na projektem.
14. Co to sg kamienie milowe i jakie majg znaczenie w realizacji projektow graficznych?
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