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Wymagania wstepne’ przedmiot wprowadzajacy.

Metody dydaktyczne oraz ogdélna forma zaliczenia przedmiotu:
Wyktad®: wyktad 7 prezentacjg multimedialng, dyskusja.
Cwiczenia: rozwigzywanie zadan, analiza problemu, ¢wiczenia tablicowe.

Udziat oceny 7 danej formy zaje¢ w ocenie konicowej z przedmiotu:
Wyktad: 50%
Cwiczenia: 50%

Formy zaliczenia przedmiotu*:
Wyktad: Ocena z zaliczenia pisemnego
Cwiczenia: Zaliczenie na podstawie aktywnosci na zajeciach oraz ocen z kolokwium

Uwagi: Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie min 3.0 z ¢wiczen oraz min 3.0 z wyktadu. Ocena koncowa
jest srednig arytmetyczng oceny z ¢wiczen i wyktadu.
Do egzaminu zerowego mogg przystapi¢ studenci, ktorzy uzyskali zaliczenie z ¢wiczen z oceng 5.0.

! Osoba nadzorujgca zakres merytoryczny przedmiotu.

2 Osoby prowadzace dany przedmiot z podziatem na studia stacjonarne i niestacjonarne.

3 Wyklad, np.: tradycyjny/z prezentacjg multimedialna/ problemowy/konwersatoryjny/ z elementami aktywizacji studentow/
Cwiczenia, np. : studia przypadkéw/ gry symulacyjne/ praca indywidualna/ praca w zespotach zadaniowych/ analiza tekstow z
dyskusja/ projekty praktyczne/ rozwigzywanie zadan

* Ocena ogolna obejmujaca: cze$¢ wykladowa(.... %) oraz cze$é éwiczeniows (....%). Formy zaliczenia:

Wyktad, np.:

- egzamin (zaliczenie) pisemny: testowy / z pytaniami (zadaniami) otwartymi / dluzsza wypowiedz pisemna (rozwigzywanie
problemu), praca projektowa, esej

- egzamin (zaliczenie) ustne

Cwiczenia, np.:

- kolokwium,

- wykonanie pracy zaliczeniowej: przygotowanie projektu lub prezentacji / przeprowadzenie badan i prezentacja ich wynikoéw
(pisemna / ustna / przedstawiana podczas zaj¢c) / wykonanie (okreslonej) pracy praktycznej,

- aktywnosc¢ na zajeciach




Liczba godzin zaje¢ z podzialem na formy prowadzenia zajeé:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

wyktad- 30h ; ¢wiczenia- 15h;

wyktad- 16h ; ¢wiczenia- 8h

Forma zajec¢

Pelny opis przedmiotu:

Wyklady

1. Definicja informatyki. Historia informatyki. Kierunki wspolczesnej informatyki.

2. Reprezentacja informacji w komputerze. Jednostki informacji cyfrowej (bity, bajty, stowa).

3. Kodowanie informacji w komputerze. Kody liczbowe — NKB, BCD 8421, BCD 2421, Graya).
Kodowanie danych tekstowych — kod ASCII, Unicode.

4. Dane numeryczne. Liczby statoprzecinkowe, staloprzecinkowe ze znakiem. Uzupeknienia liczb —
kody ZM, U1, U2. Formaty staloprzecinkowe.

5. Liczby zmiennoprzecinkowe, ogolny format zapisu liczb zmiennoprzecinkowych. Standard IEEE
754.

6. Wprowadzenie do arytmetyki komputerowej. Arytmetyka liczb w kodzie NKB, U2, BCD 8421.
Arytmetyka zmiennoprzecinkowa.

7. Algebra Boole'a. Podstawowe funkcje logiczne. Sposoby przedstawiania funkcji logicznych.

8. Minimalizacja i realizacji funkcji logicznych. Tablice Karnaugha. Elementy logiczne — bramki.

9. Architektura wspotczesnego komputera. Procesor, pamigci, uktady 1/0. Klasyczny model von
Neumanna.

10. Budowa i dziatanie komputera oraz jego urzadzen peryferyjnych.

11. Algorytmy i struktury danych. Pojgcie algorytmu. Struktury danych.

12. Metody opisu algorytmow. Podstawowe algorytmy.

13. Jezyki programowania. Czym jest jezyk programowania? Ewolucja jezykéw programowania.
Klasyfikacja jezykoéw programowania. Kompilacja a interpretacja.

14. System operacyjny. Zadania realizowane przez system operacyjny. Klasyfikacja systemow
operacyjnych. Systemy plikow. Procesy, watki.

15. Sieci komputerowe. Struktura fizyczna sieci. Architektura sieci. Urzadzenia sieci
komputerowych.

Stacjonarne Niestacjonarne

Razem 30 godz. Razem 16 godz.

Cwiczenia

1. Reprezentacja liczb w komputerze. Pozycyjne systemy liczbowe. Konwersja pomi¢dzy
systemami liczbowymi. Kody liczbowe (NKB, BCD, Graya), zamiana informacji pomiedzy nimi.

2. Reprezentacja danych nieliczbowych. Kod ASCII, Unicode. Szyfrowanie informacji. Liczby
staloprzecinkowe ze znakiem — kody ZM, U1, U2. Poréwnanie kodow. Konwersja liczb.

3.Formaty zmiennoprzecinkowe (FP). Liczby zmiennoprzecinkowe — normalizacja i denormalizacja
liczb.

4. Arytmetyka komputerowa. Dodawanie i odejmowanie liczb dwdjkowych w kodzie NKB, BCD,
U2. Mnozenie i dzielenie liczb.

5. Minimalizacja funkcji logicznych z pomoca algebry Boole’a oraz za pomocg tablic Karnaugha.

6. Reprezentacja algorytmow z uzyciem schematow blokowych. Samodzielna konstrukcja
algorytmow.

7. Algorytmy warunkowe i rekurencyjne — zadania.

8. Kolokwium.

Stacjonarne Niestacjonarne

Razem 15 godz. Razem 8 godz.
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- przygotowanie si¢ do pracowni specjalistycznej

- analiza materiatu z wyktadu

- przygotowanie si¢ do egzaminu

- przygotowanie do kolokwium

Praca wlasna studenta - studiowanie literatury

- indywidualne rozwigzywanie przyktadow praktycznych
- przygotowanie rozwigzan zadan dodatkowych




i Zajecia wymagajqce bezposredniego udziatu nauczyciela sq to tzw. godziny kontaktowe (réwniez nieujete w rozkladzie zajeé, np.
konsultacje, zaliczenia/egzaminy). Suma punktow ECTS obu naktadow moze by¢ wigksza od ogolnej liczby punktow ECTS przypisanej
temu przedmiotowi.

Wskazniki ilosciowe | Naklady pracy studenta zwigzane z Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
zajeciami’; Liczba Punkty Liczba | Punkty
godzin ECTS godzin ECTS
wymagajacymi bezposredniego 52 2 33 1

udzialu nauczyciela (np. wyktad,
¢wiczenia, konsultacje, egzamin,
zaliczenie)

niewymagajacymi bezpoSredniego 71 3 96 4
udzialu nauczyciela(np. przygotowanie
do egzaminu,
opracowanie kazusu, przygotowanie do
¢wiczen itp.)

o charakterze praktycznym (np. 60 2 48 2
rozwigzywanie przyktadow
praktycznych na ¢wiczeniach,
przygotowanie projektu, indywidualne
rozwigzywanie przyktadow
praktycznych (case study)
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